
Introduzione al corso. Was ist Architektur?
L’esperienza del gioco sapiente delle forme, tra permanenza e spiazzamento. 
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Le Corbusier (Charles-Edouard Jeanneret), Frontespizio di “Vers une architecture”, 1923

“Gli occhi sono fatti per vedere le forme nella luce […]
L’architettura soffoca nelle abitudini.
Gli “stili” sono una menzogna. […]
La nostra epoca esprime ogni giorno il suo stile.
I nostri occhi, purtroppo, non lo sanno ancora discernere.”



Introduzione al corso. Was ist Architektur?
L’esperienza del gioco sapiente delle forme, tra permanenza e spiazzamento. 
Ludwig Mies Van der Rohe, 1886-1969 “Was ist Architektur? Non posso dirlo.

Posso dire di conoscere il Baukunst”

Walter Gropius, 1883-1969 “Non esiste un punto terminale in architettura:
c’è solo mutamento ininterrotto”

Charles-Eduoard Jeanneret (Le Corbusier), 1887-1965 “L’architettura è il gioco sapiente dei volumi
composti sotto la luce del sole”

Paul Klee, 1879-1940 “Ci si aggrappa alle teorie, poiché si teme la vita,
si ha paura dell’incertezza”

Bruno Zevi, 1918-2000 “Ognuno è padrone di chiudere la radio e disertare
i concerti, di aborrire il cinematografo e il teatro e di 
non leggere un libro, ma nessuno può chiudere gli 
occhi di fronte all’edilizia che forma la scena della vita 
cittadina e porta il segno dell’uomo nella campagna e nel paesaggio”
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Acropoli, Atene, VII-V sec. a.C. e successivi: planimetria generale;
vista verso i propilei e dalla valle sottostante

Luois I. Kahn, Il viaggio in Europa: l’Acropoli di Atene, 1951



Ludwig Mies van der Rohe, Neue Nationalgalerie, Berlino, 1962-68: sequenza di montaggio della copertura; sezione longitudinale; viste
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Karl Friederich Schinkel, Orianda Palast,
Crimea, 1838, litografia del progetto

Tempio di Poseidone, Capo Sounion, 444-440 a.C.

Ludwig Mies van der Rohe, Progetto per un monumento a Bismark,1910: fronte longitudinale e fotomontaggio

Eretteo dell’Acropoli, Atene, 421-405 a.C.
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Santuario della Fortuna Primigenia, Palestrina, fine del II – inizi del I secolo a.C. : assonometria, vista del modello ricostruttivo, veduta dello stato attuale

Bramante, Progetto per il cortile del Belvedere, Roma, 1505
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Filippo Brunelleschi, Cupola di Santa Maria del Fiore, Firenze, 1420-36
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Leon Battista Alberti, Tempio Malatestiano, Rimini, 1450-57
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Andrea Palladio, Basilica della Ragione, Vicenza, 1549 Andrea Palladio, Villa Capra detta La Rotonda, Vicenza, 1566
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Apollodoro da Damasco (attr.), Pantheon, Roma, 118-128 d.C. Donato Bramante, Tempietto di san Pietro in Montorio, Roma, 1502
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Le Corbusier, Ville Savoye, Poissy, 1929-31 Le Corbusier, Modulor, 1946
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Aldo Rossi, Teatro del Mondo, Venezia, 1981



Villa Adriana, Tivoli, 120-38 d.C., Rilievo planimetrico
e vista del teatro marittimo
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Le Corbusier, “Tout est sphères et cylindres” e Schizzo del muro del Pecile,
ambedue tratti da “Vers une architecture”, 1923



Aldo Rossi, Ricostruzione delle Terme antoniane e dell’antico Acquedotto     
con modernissime apparecchiature di riscaldamento e refrigerazione ad uso 
dei nuovi impianti balneari per svago, amore, ginnastica, con annessi 
padiglioni in occasione di fiere e mercati, progetto redatto per la mostra “Roma 
interrotta”, a cura di Giulio Carlo Argan e Christian Norberg Schultz, 1977
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Giovan Battista Piranesi, Il Campo Marzio dell’Antica Roma, 1762, particolare

Franco Purini, Classificazioni per sezioni di situazioni spaziali, 1966 

Franco Purini, Sistemazione dei ruderi del porto romano di Testaccio, 1988 
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Siena, vista aerea del nocciolo urbano storico

Giotto, La cacciata dei diavoli da Arezzo, 1295-1300,
basilica superiore di S. Francesco, Assisi 

Notre Dame des Chartres, Chartres, Francia, XI – XIII secolo: pianta e particolare della facciata

San Gimignano (Siena), vista attuale della città turrita 



BPR, Torre Velasca, Milano, 1950-59 Gio Ponti, Pierluigi Nervi e altri,  Grattacielo Pirelli, Milano, 1956-61
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Ex-posizione di architettura/anatomia dell’architettura. Il paradosso del museo di architettura

Joseph Gandy, Spaccato della Bank of England di John Soane in forma di rovina,
esposto da John Soane alla Royal Academy di Londra nel 1830. 

Leonardo, Studi anatomici, 
Codice Leicester, XVI secolo.
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Ex-posizione di architettura. Il paradosso del museo di architettura

Etienne Louis Boullée, Progetto di museo con al centro tempio alla Fama,
Parigi 1784, planimetria

Etienne Louis Boullée, progetto di biblioteca, Parigi 1784, particolare

Etienne Louis Boullée, progetto di museo con al centro tempio alla Fama,
Parigi 1784, sezione
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Ex-posizione di architettura. Il paradosso del museo di architettura. L’architettura en place e l’architettura deplacé

Deutsches Werkbund. Weissenhof Einsiedlung, Stoccarda 1929

John Paxton, Crystal Palace, esposizione Universale di Londra 1851

Philip Johnson, Henry-Russell Hitchcock, International Style, 
MoMA, New York 1932
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Sir John Soane, Casa-museo in Lincoln’ Inn Fields, Londra 1808-24

Ex-posizione di architettura. Il paradosso del museo di architettura. L’architettura en place e l’architettura deplacé
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Gabinetto di fisica di Boisson, Parigi, incisione, XVIII secolo Louis-François Cassas, Collezione di modelli di architettura, Parigi, XVIII secolo
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Ex-posizione di architettura. Il paradosso del museo di architettura. L’architettura en place e l’architettura deplacé

Alexandre Lenoir, Musée des Monuments Français nel chiostro dei Petits
Augustins, Parigi, incisione, XIX secolo

Eugène Viollet-le-Duc, Musée des Sculpture Comparée, Parigi  XIX secolo
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Musée des Plans et reliefs, Parigi, a partire dalla fine del XVIII secolo
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Oswald Mathias Ungers, Deutsches Architektur Museum, Francoforte, 1984-87
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Oswald Mathias Ungers, Deutsches Architektur Museum, Francoforte, 1984-87
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Ex-posizione di architettura. Il paradosso del museo di architettura. L’architettura en place e l’architettura deplacé

Zaha Hadid, Museo delle arti del XXI secolo (MAXXI), Roma, 2002-…


