In principio era 1l prodotto

COMUNICATO STAMPA

Procter & Gamble incontra giovani artisti italiani con la prima

Progetto Giovani

“In principio era il
prodotto”:
un’insolita e
interessante
collaborazione per
celebrare giovani
artisti e nuove
tendenze

iniziativa del Progetto Giovani

Milano, 16 maggio 1996 - Procter & Gamble inaugura quest’anno il
Progetto Giovani: un programma articolato e di ampio respiro rivolto ai
giovani italiani per fornire loro opportunita di conoscenza e di espressione.
Si tratta di un impegno concreto, a lungo termine, con cui Procter &
Gamble intende intervenire nel mondo giovanile per concorrere
attivamente alla sua crescita e al suo sviluppo nella societa contemporanea.
Un progetto istituzionale rivolto ai giovani in quanto protagonisti del
nostro futuro.

Il Progetto Giovani di Procter & Gamble si articola in settori e ambiti
diversi - arte, scienza, educazione, cultura, sport - per realizzare iniziative
sempre nuove, ma con un preciso comune denominatore: individuare reali
capacita di sviluppo per 1 giovani e favorire la loro crescita individuale. Il
Progetto Giovani fornira, inoltre, occasioni interessanti di dialogo tra il
mondo professionale e quello giovanile: un confronto nuovo e costruttivo
tra le numerose realta sociali e le figure professionali di domani.

Si tratta dunque di un progetto aperto, che spazia senza barriere nella
societa contemporanea, ponendosi in ascolto verso 1 giovani, verso cio che
essi esprimono e verso le loro tante esigenze. Un ascolto attivo che vuole
essere contemporaneamente impulso ad esprimere e realizzare energie
glovani e positive.

Il primo importante intervento nell’ambito di questo programma € stato
I’incontro tra Procter & Gamble e i giovani studenti dell’Istituto Europeo
di Design da cui € nata una stimolante collaborazione. L’incontro, infatti,
ha dato origine a “In principio era il prodotto”: un’iniziativa insolita e
interessante che si € articolata nella realizzazione di un libro, di un
concorso, e di una mostra. I giovani allievi hanno riletto e reinventato, in
modo assolutamente libero e creativo e in bilico tra ironia e rigore
aziendale, tanti prodotti di Procter & Gamble, portando una ventata di
espressione artistica nelle ferree leggi di mercato.

“In principio era il prodotto” celebra 1 giovani artisti e le nuove
tendenze, offrendo a queste figure professionali di domani un’occasione
concreta di espressione e visibilita.

Futuri pittori, architetti, stilisti e fotografi, si sono ispirati e misurati con la
realta di prodotti comuni, di uso quotidiano.

Pannolini, detersivi, cosmetici € farmaci: tanti marchi famosi sono stati
reinterpretati e riletti dai giovani allievi attraverso nuovi codici artistici,
lontani dalle figure consuete e retoriche della pubblicita.

Questo esperimento singolare ha dato vita a piu di 200 opere, di cui 80
sono state selezionate e pubblicate nel volume “In principio era il
prodotto”, edito da Peliti Associati, commentato nelle diverse sezioni
rispettivamente dal noto pubblicitario Emanuele Pirella, ideatore di alcune
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tra le campagne pubblicitarie piu famose; Alessandro Mendini, designer di
fama internazionale, e Francesco Moschini, docente universitario e
direttore scientifico e culturale dell’Istituto Europeo di Design.

Con originalita, intelligenza ed ironia i giovani allievi delle quattro sedi
italiane dell’Istituto Europeo di Design hanno creato opere in cui nuovi
significati, nuove relazioni d’insieme, nuovi immaginari sono stati impiegati
per rappresentare in maniera innovativa il prodotto.

Nella prefazione al volume, Emanuele Pirella commenta: “ prodotti sono
usati e riusati con tale confidenza, con tale giocosita da rendere il loro
territorio di marca un luogo al quale tendere per divertirsi insieme”.

Le opere raccolte nel volume sono state oggetto di un concorso speciale
realizzato allo scopo di fornire ulteriore visibilita ai giovani artisti e mettere
in luce le opere piu significative, originali e convincenti. Il volume “In
principio era il prodotto” ¢ stato inviato a 2000 esponenti di rilievo del
mondo della cultura, dello spettacolo, del giornalismo e della
comunicazione, ai quali si ¢ chiesto di segnalare le opere ritenute piu
creative e originali.

Questa giuria allargata e autorevole ha quindi espresso un giudizio € una
preferenza per le opere piu interessanti e rappresentative di giovani
tendenze e che piu erano state in grado di coinvolgere, incuriosire e
divertire.

Dal 16 maggio al 15 giugno le 40 opere selezionate dalla giuria sono
oggetto di una mostra presso la Galleria A.A.M. - Architettura Arte
Moderna, di Milano, in Via Castelfidardo n. 9 sita nel cuore del
quartiere Brera. Per 1 giovani allievi, quindi, un primo importante
traguardo ed un’ulteriore occasione di visibilita e contatto con I’esterno.
La stessa mostra per un anno sara inoltre “visibile” via Internet/Video on
line htip://www.vol.it/procteregiovani/ da tanti altri giovani italiani che,
attraverso la consultazione di questo sito multimediale, avranno
I’occasione di entrare in contatto con gli allievi dell’Istituto Europeo di
Design e di apprezzare nei particolari queste opere originali.

“In principio era il prodotto”, la prima iniziativa del Progetto Giovani
Procter & Gamble offre un palcoscenico culturale, un’occasione
importante di visibilita a giovani artisti con Paugurio che da questa
possano scaturire opportunita di lavoro in un futuro non lontano.

La mostra sara aperta al pubblico dal Lunedi al Venerdi dalle ore 16.00
alle ore 20.00, Sabato dalle ore 10.00 alle ore 13.00 e dalle ore 16.00
alle ore 20.00. La mostra rimarra chiusa Domenica e i giorni festivi.
L ’ingresso é libero.
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