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Sei progetti dell’'Istituto
Europeo di Design
alla A.A.M. di Roma

L'iniziativa promossa lo scorso anno
dalla Proto Design, associazione torine-
se di studenti universitari che opera nel
campo della promozione della progetta-
zione architettonica e del design, ¢ senza
ombra di dubbio importante. Da rifiuto
a risorsa era il titolo del concorso bandi-
to dall’Associazione, aperto agli studen-
ti delle facolta di architettura, di inge-
gneria e delle scuole di design italiane e
straniere. Un esplicito richiamo alla mo-
bilitazione creativa rivolta alla produ-
zione di progetii ecologici ¢ il filo con-
duttore del bando di concorso: «Svilup-
pare nuovi immaginari ecologici nei
quali i progetti architettonici e di design
concorrano alla creazione di forme cicli-
che di produzione dell’artificiale».

All'iniziativa ha aderito una schiera
molto nutrita di giovani progettisti, pro-
venienti da ogni parte d'ltalia e d’Euro-
pa, in cui ¢ spiccata la presenza degli al-
lievi del Dipartimento di Architettura
d’Interni, diretto da Francesco Moschi-
ni, dell’Istituto Europeo di Design di
Roma. Presenza, quest’ultima, segnala-
ta dalla giuria con un concreto riscontro
sul piano dei premi e della considerazio-
ne. Prima di accingerci a una rapida let-
tura dei singoli contributi, vale la pena
ampliare il quadro di riferimento in cui
si muovono le tematiche proposte dal
concorso per prefigurare uno sfondo co-
mune ai vari problemi affrontati.

Il quadro di riferimento

Credo che si possano ridurre schema-
ticamente a tre i termini per noi di mag-
giore interesse:

1. Il primo, tanto vasto da assumere
proporzioni planetarie, ¢ quello che fa
riferimento alla consapevolezza che ’at-
tuale fase di crescita umana e industriale
sta varcando i limiti di sostenibilita. Ma
soprattutto che cio coinvolge a vario li-
vello la responsabilita di ognuno.

2. 1l secondo fa invece piu direttamen-

te riferimento alla sfera della comunica-
zione e degli scambi, all’inequivocabile
contrassegno che la velocita imprime lo-
ro, evidenziandoli come fattori precipui
di caratterizzazione delle societad ‘“‘po-
stindustriali”, e dotati di un elevatissimo
valore di smaterializzazione dei rapporti.

3. 1l terzo e ultimo, quello a noi piu
vicino, riguarda la vertenza che investe
gli spazi e i modi della produzione arti-
stica e quindi anche dell’architettura e
del design. Spazi e modi che sembrano
essere sempre pit riconducibili a inten-
zioni o contenuti che nello statuto del-
I'immagine attingono le loro premesse e
riversano i loro esiti. (1)
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Il progetto vincitore “Trop Tripe'', primo premio ex-
aequo (gruppo di progetlazione: Annalisa Battista,
Florance Bourel, Dominique Tosiani, Nina Virus;
coordinamento: Stefano Cassio)

Tre problemi

1. Se per oltre due secoli la crescita ha
costituito il fattore distintivo che ha do-
minato i processi del nostro sistema so-
ciale ed economico, a questi la rapidita
ha impresso una connotazione e un ca-
rattere del tutto particolare. Sotto il se-
gno della macchina, vero elemento di li-
berazione dell’energia, si fonda quel mi-
to meccanico-energetico che spezza il
principio di reversibilita tra creazione di
risorse e natura che aveva dominato le
precedenti culture.

2. Successivamente la rivoluzione te-
lematica, la formidabile velocita che
I’ha resa possibile e che la supporta (e in
cui si rigenera), pit che distruggere que-
sta condizione precedente 1'ha amman-
tata di una veste ‘‘spirituale’’. Tutto cio
consente uno spostamento decisivo cari-
co di conseguenze.

Nella fase attuale della cultura archi-
tettonica il progettista vede modificata
alla radice la sua figura e i suoi compiti
nella societa. Dalla necessita di costruire
¢ coordinare una rete “‘interscalare’ di
conoscenze ¢ di tecniche che lo collochi-
no attendibilmente e complessivamente
nel quadro delle trasformazioni urbane
e territoriali si viene via via affermando
la necessita, per lui oggi preponderante,
di rispondere alla richiesta di produrre
immagini architettoniche. (2)

3. Queste condizioni intervengono a
definire il nuovo arcipelago dell’attivita
intellettuale e creativa.

Se prima I'immagine si configurava
come punto finale di un procedimento,
oggi essa appare sempre pill come un
punto iniziale di lavoro, come una cosa
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Il progetto vincilore "'Chi fa da sé fa per tre’’, primo
premio ex-aequo (gruppo di progettazione: Ales-
sandra Colasanti, Raffaella Fabbrizi, Antonella
Granatelli, Paivi Hamalainen, Varjy Virve; coordi-
namento: Federica Ottone)

gia data: dal piano della produzione si
scivola in quello della riproduzione; dal-
la materialita delle cose all’immateriali-
ta delle loro relazioni.

Vale ora la pena far cenno ad alcuni
aspetti significativi che si manifestano
nelle arti visive. E I'ecologia I'attuale
elemento di catalizzazione degli interessi
artistici in quanto nuovo e reale fattore
di turbamento e di sobillazione dell’eco-
nomia mondiale, e percid ampiamente
dotata di quelle caratteristiche in grado
di generare diversi e piu originali rap-
porti sociali su cui impostare un diverso
agire nella produzione artistica e rico-
struire un diverso rapporto tra artista e
pubblico. In tale visione sono gli stessi
artisti a funzionare e trasformarsi in ve-
re e proprie ‘‘fabbriche di riciclaggio™.

Ma... ¢'¢ un ma. Anzi numerosi. In-
tanto uno relativo ai risvolti “‘emotivi”
che da queste posizioni vengono pro-
gressivamente affermandosi. Da un lato
vi sono quelle che, sopraffatte dal terro-
re della catastrofe imminente, prefigura-
no agghiaccianti scenari per il futuro di-
sperdendosi in visioni involutive. Dal la-
to opposto invece albergano quelle posi-
zioni che nutrono nei confronti della
scienza e della tecnologia una fiducia
pressoché fideistica che fa prevalere, su
tutte le altre, la dimensione *‘positiva’
del problema inteso come manifestazio-
ne di vitalita dell’intero sistema.

Ma il vero ma, quello pit grande, é il
risultato della somma dei due preceden-
ti. Vale a dire quello in cui si realizza
una sorta di “‘schizofrenia planetaria’’,
in cui da un lato ci si lascia assistere alla
messa in atto di colossali e sempre pit




restrittive misure ecologiche, mentre da
un altro parallelamente, ci si lascia spet-
tatori di azioni devastanti e sistematiche
di sfrenato accanimento nei confronti
dell’ambiente stesso.

Dei sei progetti elaborati nel Diparti-
mento di Architettura d’Interni dello
[ED di Roma due risultano tra i sei vin-
citori del concorso; due tra quelli men-
zionati; e due compaiono tra quelli pre-
scelti per il catalogo.

I progetti

Col motto Chi fa da sé fa per tre e
Trop Tripe vanno i due progetti vincitori
coordinati rispettivamente da Federica
Ottone e Stefano Cassio. Due progetti
accomunati da una medesima volonta
di situarsi agli “‘estremi’’ dei modi pos-
sibili di rispondere alla stessa domanda:
tanto I'uno ¢é attento a declinare i quesiti
proposti e a riformularli in un dispositi-
vo meccanico elementare, quanto I'altro
¢ proteso a dilatare i confini e le pro-
spettive di riferimento. Chi fa da sé fa
per tre sembra voglia suggerire, con la
proposta di un piccolo carrello portari-
fiuti, un modello possibile, ‘‘minimo”,
di comportamento ecologico. Si legge
nella motivazione al premio: «lIl reali-
smo e la concretezza, nel tentativo di ri-
solvere il grave problema della raccolta
differenziata dei rifiuti, ha prodotto in
questo particolare progetto I'invenzione
di una tipologia compeltamente innova-
tiva: un contenitore domestico che ¢ al
tempo stesso anche mezzo di trasporto e
che, per grande lucidita progettuale,
possiede tutti i requisiti per essere facil-
mente posto in produzione».

Trop Tripe é un intraducibile calam-,

bour composto da un miscuglio di voca-
boli in cui ruotano, sotto il segno del-
I'eccesso, i significati: *‘ventre’’, *‘trip-
pa’, “‘interiora’, ‘‘sciocchezze’, ‘‘ro-
baccia’... Incipit tra i pit suggestivi, si
sviluppa informando anche I'imposta-
zione degli elaborati grafici nei quali
compare, assieme ai disegni, un lungo
testo scritto, la cui forma ¢ quella del
moderno apologo di genere fantascien-
tifico. Sullo sfondo di questa storia i
progettisti elaborano alcune proposte
articolate secondi diversi livelli di com-
plessita. La motivazione al premio reci-
ta: «La tematica del reinserimento dei
“rifiuti’ nel ciclo produttivo viene
espressa in un progetto di infrastrutture
che possiede una originale forza espres-
siva. Nello sviluppo progettuale dell’u-
nita abitativa si perde questa carica co-
municativa».

Passiamo ora ai due progetti menzio-
nati.

11 Riciclo come educazione, oltre a es-
sere il motto di un piccolo gruppo coor-
dinato da Rosmunda Di Salvo e Bruno
Mazzone, & anche, per gli autori, un

ARGOMENTI

PROSPETTIVA

“Lar Agrestis’, progetto selezionato per il catalogo
(gruppo di progettazione: G. Colangelo, A. Lecce-
se, M.C. Romanelli, N. Schneider; coordinamento
Filippo Raimondo)

chiaro programma pedagogico. Questi
nella loro brevissima relazione afferma-
no che: «Ci sono oggetti che per loro (i
bambini) sono subito riconoscibili, co-
me degli archetipi. Perché allora non
produrli fuori scala e creare per loro un
nuovo parco giochi? La plastica é il ma-
teriale che meglio si adatta: é colorata,
¢ plasmabile, é alla portata dei bambini,
non é pericolosa e non é tossica».

Con il motto che sembra uno sciogli-
lingua: Usiriusi dellambiente nonabusi,
si identifica il progetto (coordinato da
Michele Beccu) per la definizione di un
sistema di arredo urbano da realizzarsi
con il recupero di traversine ferroviarie
dismesse. ‘‘Sedute coperte, cestini por-
tarifiuti, illuminazione urbana e mi-
croarchitetture polifunzionali’’, sono
pensati realizzati attraverso semplici cri-
teri di montaggio.

Un’impostazione pitt interna all’ar-
chitettonico, e cosi arriviamo ai due
progetti segnalati, & quella del gruppo
(coordinato da Filippo Raimondo) che
si identifica nel motto Lar agrestis. Lun-
go il tracciato dell’antica via Appia, si
prevede la «realizzazione di un museo di
arte romana e di un parco». Alla base
del lavoro dei progettisti «¢ stato il desi-
derio di creare un interesse culturale per
quella zona: ecco allora che I'ex-incene-
ritore comprende un museo... Ledificio,
mantenuta la struttura in cemento ar-
mato, & completamente rivestito in ve-
tro, ed & a sua volta inserito all’interno
di una struttura lignea, realizzata in tra-
versine ferroviarie».

Aurea & un contenitore, «un prototipo
per la raccolta di diversi materiali da ri-
ciclare, come plastica, latta, carta. Esso
consiste di un telaio metallico saldato e

irrigidito da pannelli di plastica ricicla-
ta». Di questo prototipo i progettisti
(coordinati da Sharon Miura) illustrano
quattro varianti.

Esaurito cosi il rapido sguardo ai pro-
getti, arriviamo ad alcune considerazio-
ni conclusive. Le quali si possono limita-
re sostanzialmente a due. La prima, pil
particolare, riguarda il tipo di esperien-
za didattica affrontata dagli studenti.
La seconda riguarda i possibili modi di
coinvolgimento di questa esperienza al-
I'interno della piu attuale e generale te-
matica del progetto.

Ampliare le occasioni di confronto su
sollecitazioni e impulsi provenienti dal-
I’esterno, tra cui il sistema dei concorsi
¢ quello tra i pil praticati, ¢ una costan-
te nell’impegno scolastico richiesto agli
allievi e ai docenti del Dipartimento di
Architettura d’Interni dello IED di Ro-
ma. Ma come allargare, a partire dall’e-
sperienza del concorso Da rifiuto a ri-
sorsa, il quadro di riferimento per i nuo-
vi, imminenti impegni che ci aspettano,
essendo anche consapevoli che la rapidi-
ta delle trasformazioni impone una sfi-
da sempre pit ampia e soprattutto non
pil procrastinabile?

La cosiddetta cultura del progetto
puo e deve fare molto. Siamo ormai cer-
ti che, per contrarre sensibilmente la
corrente montante di rifiuti un ruolo di
primo piano dovra svolgerlo la progetta-
zione. Sappiamo ancora che: «raddop-
piando la vita media dei prodotti si di-
mezza il consumo di energia, i rifiuti,
I'inquinamento, e in definitiva I'esauri-
mento dei materiali stessi».

Dovremmo essere altresi consapevoli
che «aumentare 'efficienza dell’uso dei
materiali ed energia & ancora piu effica-
ce che depurare a posteriori; (e che cio)
consentirebbe di ridurre a meta, a un
quinto, a un decimo molti flussi di in-
quinamento e aiuterebbe a riportare il
mondo al di sotto dei suoi limiti am-
bientali». (3) Ma aumentare la durata,
la vita di un edificio ad esempio, non si-
gnifica forse pensarlo assegnandogli, al
di la dei materiali che lo costituiscono,
un valore tale da consentirgli di attraver-
sare il tempo con immutata (nella peg-
giore delle ipotesi) forza di significato?
E cid non é forse, da sempre, il compito
dell’arte?

(G.F. Neri)

Note

1. Per le relazioni che alcune nuove tendenze ar-
chitettoniche intessono con I'immagine, ¢fr. G. Neri
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Roma, 1992.

2. Cir.F. Purini, ! transito nel simbolico, in F.
Moschini e G. Neri (a cura di), Dal Progetto - Scrit-
ti teorici di Franco Purini 1966/1991, Edizioni Kap-
pa, Roma 1992, p. 168.

3. D.H. Meadows, D.L. Meadows, J. Randers,
Oltre i limiti dello sviluppo, il Saggiatore, Milano,
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